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본선 심사 발표 순서

❍ 폴리텍리그

연번 소속 팀명 아이템명

1 인천캠퍼스 S2CL AI 기반 공공민원 사전 상담 및 접근성 지원 서비스

2 서울정수캠퍼스  HELIX LAB ECO HELIX

3 바이오캠퍼스 품질의 정석 피스타치오 껍질 기반 바이오 가죽 소재 개발

4 충주캠퍼스 나이트키퍼 대학 기숙사 야간 재실 외박 관리 자동화 서비스

5 춘천캠퍼스 바이오스페이스 코티펫

6 성남캠퍼스 스금수금 AI 카메라 인식 패키지 스크랩 분류 및 가치 산출 솔루션

7 영남융합기술캠퍼스  Chroma-Tex Safe-Tex

8 대전캠퍼스 다시온 CHAK Care 노약자 실종 방지 케어 서비스

9 대전캠퍼스 PCC AI 영상 생성 컨티뉴이티 관리 플랫폼

10 영남융합기술캠퍼스 루브릭스 바이오맥스 기반 의료기기용 생체적합 친수성 초저마찰 코팅제

11 구미캠퍼스 모루 AI 기술을 활용한 선삭 가공용 연속형 칩 절단 장치

12 창원캠퍼스 빌드업 3D Printer Automatic Build plate Change System

❍ 하이스쿨리그

연번 소속 팀명 아이템명

1 거꾸로캠퍼스 연청 디지털 과몰입

2 한국디지털미디어고등학교 풀다(PULDA) 에코리북(ECO-REBOOK)

3 한국디지털미디어고등학교 오버더씨 해양 산성화 대응 스마트폰 부표 및 양식장 환경 예측 시스템

4 넥스트챌린지스쿨 여치들 여치들의 솔루션

5 대전대신고등학교 Flow 
Communicators LLM API 비용 절감 요금제 최적화 SaaS, MARBIT

6 한국반도체마이스터고등학교 RE Boot 가청주파수 분석 기반 AI 재난 알림이

7 청주농업고등학교 업펫(UPPET) 버려지는 헌 옷을 활용한 반려동물 옷 용품 및 DIY 키트

8 청주농업고등학교 뉴로포우 꽃벵이를 활용한 반려동물 두뇌 건강 간식 및 헬스케어 키트

9 대전대신고등학교 Become 
a Brand 자폐 스펙트럼 장애인의 스트레스 완화 자동 압박 진동 스마트 조끼

※ 위 순서는 서류 및 예선심사 점수와 무관


